ORDI N nr. 4.422 din 28 august 2014

privind aprobarea programei scolare pentru disciplina optionala "De-a arhitectura.
Educatie pentru arhitectura si mediu construit”, clasa a Ill-a sau a | V-a, Tnvatamant
pri mar

EM TENT: MINISTERUL EDUCATIEI NATIONALE
PUBLI CAT IN:. MONI TORUL OFICIAL nr. 657 din 5 septenbrie 2014
Data intrarii in vigoare : 5 septenbrie 2014

Tn baza prevederilor art. 42, 64 si 65 din Legea educatiei nationale nr. 1/2011
cu modificarile si completarile ulterioare, Tn teneiul prevederilor Hotararii
Guvernul ui nr. 185/2013 privind organizarea si functionarea Ministerului Educatiei
Nationale, cu modificarile si completarile ulterioare,

ministrul educatiei nationale enite prezentul ordin.

ART. 1

Se aproba programa scolara pentru disciplina optionala "De-a arhitectura.
Educatie pentru arhitectura si mediu construit”, clasa a Ill-a sau a | V-a, Tnvatamant
primar, cuprinsa Tn anexa care face parte integranta din prezentul ordin.

ART. 2

Programa scolara aprobata prin prezentul ordin se aplica Tncepand cu anul scolar
2014- 2015.

ART. 3
Prezentul ordin se publica Tn Monitorul Oficial al Romaniei, Partea |I.
ART. 4

Directia generala educatie si Tnvatare pe tot parcursul vietii, Institutul de
Stiinte ale Educatiei, inspectoratele scolare si conducerile unitatilor de Tnvatamant
inmplicate duc la Tndeplinire prevederile prezentului ordin.

Ministrul educatieil nationale,
Renus Pricopie

Bucuresti, 28 august 2014.
Nr. 4.422.

ANEXA

PROGRAMA SCOLARA
pentru disciplina optionala ""De-a arhitectura.
Educatie pentru arhitectura si mediu construit”

Curriculum la decizia scolii pentru clasa a Ill-a sau a I V-a

Nota de prezentare

Programa scolara pentru disciplina optionala "De-a arhitectura. Educatie pentru
arhitectura si mediu construit” reprezinta o oferta curriculara de disciplina
optionala ce poate fi studiata Tn clasa a Ill-a sau in clasa a | V-a din Tnvatamantul



primar, proiectata pentru un buget de timp de 1 orda/saptamadna, pe durata unui an
scolar.

Structura programei scolare include urmatoarele element e:

- Nota de prezentare

- Competente generale

- Competente specifice si exemple de activitati de Tnvatare

- Continuturi

- Sugestii metodol ogice

- Recomandari bibliografice

Competentele generale reflecta caracterul interdisciplinar al disciplinei
optionale propuse spre studiu.

Competentele specifice sunt corelate cu exemple de activitati de Tnvatare.
Exemplele de activitati de Tnvatare constituie modalitati de organizare a activitatii
didactice Tn scopul realizarii competentelor. Programa scolara propune, cu caracter
de exemplu, diferite tipuri de activitati de Tnvatare. Cadrul didactic are libertatea
de a utiliza exemplele de activitati de Tnvatare pe care le propune programa scolara,
de a le conpleta sau de a |l e inlocui, astfel Tncat acestea sa asigure un demers
didactic adecvat situatiei concrete de la clasa.

Continuturile Tnvatarii sunt organizate pe domenii Si reprezinta achizitii de
baza, mijloace informationale prin care se urmareste realizarea competentelor.

Sugestiile nmetodol ogice au rol orientativ pentru proiectarea denersul ui didactic
si realizarea activitatilor de predare- Tnvatare- evaluare, Tn concordanta cu
specificul disciplinei si particularitatile de varsta ale elevilor.

Tn elaborarea prezentei oferte curriculare au fost valorificate si recomandarile
urmatoarelor documente internationale:

e Recomandarea Parlamentuluil European si a Consiliului Uniunii Europene privind
competentele- cheie din perspectiva Tnvatarii pe parcursul Tntregii vieti
(2006/ 962/ EC) ;

e Raportul catre UNESCO al Comisiei Internationale pentru Educatie Tn secolul al
XXl -1 ea.

Prezenta programa scolara este rezultatul unui proces de proiectare, pilotare si
revizuire a programei scolare dezvoltate Tn cadrul proiectului educational "De-a
arhitectura Tn orasul meu', parte a programului cultural "De-a arhitectura -
deschiderea scolarilor catre arhitectura si mediu construit'” al Filialel Teritoriale
Bucuresti a Ordinului Arhitectilor din Romania si al Asociatiei De-a Arhitectura,
el aborata Tn parteneriat cu Departamentul de Stiintele Educatiei din Facultatea de
Psihologie si Stiintele Educatiei, Universitatea din Bucuresti.

Realizata Tn perioada 2011-2012, programa a fost pilotata Tn 5 scoli din
Bucuresti pe parcursul anului scolar 2012-2013 si revizuitad Tn iunie 2013 Tn urma
strangerii de date prin monitorizare si evaluare. Programa scolara pilotata a fost
Tnsotita de suport de curs pentru cadrele didactice din Tnvatamantul primar si alte
resurse curriculare auxiliare. Dat fiind caracterul interdisciplinar al acestei
discipline optionale, Tn etapa de pilotare, activitatile Tn scoli au fost realizate
de echipe formate dintr-un cadru didactic din Tnvatamantul primar si un arhitect
Thdrumator sau un student la arhitectura, voluntari Tn realizarea activitatilor.

Programa scolara pentru disciplina optionala "De-a arhitectura. Educatie pentru
arhitectura si mediu construit” propune o abordare interdisciplinara, care Tmbina
elemente de educatie tehnologica, matematica, abilitati practice, limba romana,
alfabetizare digitala si istorie comunitara, subsumandule Tn acelasi timp unor
elemente de educatie civica.

Dincolo de tematica propusa, noutatea disciplinei vine din activitatile practice
derulate. Abordarea Tnvatarii prin proiecte individuale ('Casa mea"/'"Casa omuletului



de jucarie'™) si proiecte colective (proiectul "Comunitatea noastra'), precum Si
activitatile Tn aer liber fac explicita legatura dintre ceea ce Tnvata elevii si
scopul pentru care Tnvata. Realizarea unor activitati tip proiect Ti antreneaza pe
copii Tn exercitii de luare a deciziei, de propunere a unor strategii de rezolvare a
unor probleme concrete ale clasei si ale comunitatii Th care traiesc.

Competente generale

1. Utilizarea unor notiuni de baza din limbajul specific arhitecturii si mediului
construit

2. Exprimarea opiniilor cu privire la mediul construit si la factorii care Ti dau
calitate

3. Manifestarea responsabilitatii fata de mediul construit si a conduitei moral-
civice

Competente specifice si exemple de activitati de Tnvatare

1. Utilizarea unor notiuni de baza din limbajul specific arhitecturii si mediului
construit

1.1. Ildentificarea intuitiva a unor notiuni specifice arhitecturii si
ur bani smul ui

- jocuri didactice, individuale sau Tn perechi, pentru descoperirea intuitiva a
unor notiuni, de exemplu, reducerea la scara: elevul Tsi masoara Tnaltimea cu o
sfoara, pe care apoi o0 va Tmpaturi Tn doua de mai multe ori, pana cand sfoara
Tmpaturita ajunge la dimensiunea unui omulet de jucarie, tip Lego, de 4 cm;

- jocuri didactice de grup, de tip ghicitoare, de exenplu, pentru identificarea
notiunii de textura a materialului (un material necunoscut trebuie identificat
folosind numai simtul tactil);

- realizarea de mci nmachete (din hartie, plastilina, materiale textile etc.)
pentru Tmbunatatirea vederii Tn spatiu;

- desen liber dupa o cladire, de exemplu, observarea si desenarea umbrelor pe
fatada unei cladiri;

- exercitii de orientare Tn localitate cu ajutorul unei harti, prin marcarea pe
aceasta a traseului, a diverselor cladiri reper, a spatiilor publice si a spatiilor
ver zi

- activitati care implica folosirea calculatorului si a dispozitivelor mobile
(smartphone, iPad) pentru urmarirea unui traseu pe o harta.

1.2. Utilizarea Tn contexte date a unor notiuni specifice arhitecturii si
ur bani smul ui

- interpretarea unor imagini prin formularea de enunturi folosind notiuni
specifice arhitecturii si urbanismului (scara, proportie, plan, fatada, perspectiva,
sinetri e-asimetrie, armonie, textura, spatiu public, spatiu verde, spatiu construit
etc.);

- discutii prin care elevii Tsi exprima puncte de vedere asupra unor aspecte ale
mediului construit (de exemplu, analiza mediului construit al strazii de langa
scoald);

- exersarea limbajului specific Tn realizarea machetelor individuale si a
machetei proiectului conun al clasei

- desenarea planului clasei la o scara data, pe hartie de matematica;

- prezentarea proiectului clasei.

2. Exprimarea opiniilor cu privire la mediul construit si la factorii care Ti dau
calitate



2.1. ldentificarea unor caracteristici ale mediului construit prin experienta
directa

- jocuri de grup, organizate in aer liber, Tntr-o zona preponderent construita,
pentru dezvoltarea cat mai multor tipuri de perceptie senzoriala (vizuala, auditiva,
olfactiva, tactild);

- fotografiere, desen, notare, colectionare de obiecte, Tn cadrul activitatilor
din clasa sau din afara clasei;

- exercitii de masurare (cu palma, cotul, pasul, bratele, mai multi elevi care se
tin de mana etc.) pentru identificarea legaturii dintre masurile corpului uman si ale
elementelor mediului construit interior si exterior;

- discutii despre utilitatea si/sau aspectul estetic al unor elemente al e
medi ul ui construit.

2.2. Manifestarea curiozitatii pentru imagini specifice arhitecturii si
ur bani smul ui

- prezentare de imagini (fotografii, carti postale, format ppt etc.), Tnsotite de
explicatii, pentru exemplificarea unor notiuni specifice arhitecturii si
ur bani smul ui ;

- documentarea individuala prin selectarea unor imagini relevante pentru
continuturile abordate la clasa (de exemplu, materiale si culori Tn arhitectura,
personalitati din domeniu - Leonardo da Vinci, Le Courbusier etc.);

- colectionarea unor imagini ale cladirilor si spatiilor urbane favorite,
prezentarea acestora si argumentarea optiunilor;

- scriere creativa pe o tema data, de exemplu, povestea unui loc imaginar sau
real

- fotografie si colaj foto pe o tema data (de exemplu, carte postala care descrie
specificul unui loc), cu sau fara utilizarea de softuri specifice pentru computer sau
alte dispozitive.

3. Manifestarea responsabilitatii fata de mediul construit si a conduitei moral-
civice

3.1. ldenti ficarea principalelor probleme care afecteaza mediul construit Tn care
traiesc

- realizarea unor scurte interviuri cu membrii familiilor si cu locuitori ai
cartierului lor, pentru identificarea problemelor cu care se confrunta comunitatea Tn
care traiesc;

- brainstorming pentru identificarea de solutii la problemele comunitatii Th care
traiesc;

- vizite Tn comunitatea locala pentru a evalua efecte ale actiunilor oamenilor
asupra mediului natural si a celul construit existent.

3.2. Urmarirea unor efecte pe care actiunile oamenilor le au asupra mediului
natural si construit

- monitorizarea consumului de resurse Tn familie (de exemplu, apa calda si apa
rece, caldura, energie electrica etc.) si a gestionarii deseurilor (de exemplu, prin
compl et area de chestionare);

- monitorizarea efectelor comportamentului unor persoane, sesizate Tn spatiul
public;

- discutii despre felul Tn care se armonizeaza elementele mediului construit, sub
aspect estetic, utilitar, cost-eficienta etc.;

- propunerea unor masuri de amenajare/reamenajare a spatiului public;

- jocuri de rol, negociere si argumentare, pe diverse teme, de exemplu despre
modul Tn care se stabilesc regulile urbane ale unei localitati.

3.3. Proiectarea unei comunitati Tn care Tsi doresc sa traiasca



- explorarea mediului construit al comunitatii locale, Tn vederea realizarii
propriului proiect privind comunitatea Tn care doresc sa traiasca;

- realizarea unui desen creativ de grup, pentru ilustrarea ideii de mediu
construit ca un produs al tuturor;

- scriere creativa despre viitorul localitatii lor sau despre localitatea Tn care
Tsi doresc sa traiasca;

- discutiil referitoare la proiectarea comunitatii Tn care vor sa traiasca (de
exemplu, la proiectarea spatiilor publice, avand ca repere: reabilitarea estetica a
acestor spatii; reflectarea identitatii comunitatii; modul Tnh care aceste spatiil pot
contribui la schimbarea mentalitatilor, individuale si de grup, la Tncurajarea
conportanmentul ui civic);

- realizarea machetei unor proiecte individuale ('Casa mea'/'"Casa omuletului de
jJucarie™) si proiectului comun al clasei ('Comunitatea noastra').

Continuturi
*T*

Domeni i

Scara si proportiile |e Despre arhitectura si mediu construit, meseria de
arhitect si de urbani st

e Relatia dintre dimensiunile mediului construit si
dimensiunile oamenilor, reducerea la scara

e Proportiile omului si ergonomia

e Uneltele arhitectului

Spatiul si e Spatiul Tn arhitectura
materialele e Lumina- umbra si culoarea
e Materialele si texturile
e Detaliile arhitecturale
Locul e Cadrul natural, geografic si climatic al unui loc

e Specificul si memoria unui loc

Localitati
localitati

e Repere Tn localitate, orientare

e Alcatuirea unei localitati

e Cum Ffunctioneaza o localitate mare (de exemplu,
oras)

e Cum functioneaza o localitate mica (de exemplu, sat)
e Regulile localitatilor

3 3
- Q)
o=

L)

Localitati verzi e Ce Tnseamna dezvoltarea echilibrata
e Localitatile verzi si energia regenerabila

* ST*

Sugestii metodol ogi ce

Programa scolara pentru disciplina optionala "De-a arhitectura. Educatie pentru
arhitectura si mediu construit” urmareste sa asigure orientarea activitatii cadrului
didactic Tn ceea ce priveste atat formarea competentelor specifice la elevi, cat si
proiectarea unui demers didactic adecvat nivelului de varsta al elevilor si
contextelor de Tnvatare diferite.



Pentru acest tip de disciplina este foarte importanta valorificarea tuturor
contextelor de Tnvatare (formale, non-- si informale), Tmbinarea activitatilor
curriculare si extracurriculare, valorificarea explorarilor urbane realizate cu
profesorul sau cu parintii, bricolajul si expozitia proiectelor clasei. Daca este
posibil, se recomanda invitarea unui arhitect ca persoana resursa Tn desfasurarea
unor activitati. Acesta poate ghida observarea sau analiza unor caracteristici ale
medi ul ui construit.

Strategii didactice

Di sci plina are un pronuntat caracter practic-aplicativ Si presupune respectarea
unor exigente ale Tnvatarii durabile, printre care:

e utilizarea unor strategii didactice care permit alternarea formelor de
activitate (individuala, Tn perechi si Tn grup) si care pun accent pe abordari
flexibile si parcursuri diferentiate;

e utilizarea unor metode active, prin intermediul carora este creat acel context
educational care Tncurajeaza interactiunea pozitiva, motivarea si implicarea elevului
Tn procesul de Tnvatare.

Activitatile realizate Tmpreuna cu elevii sunt organizate potrivit Tnvatarii
experientiale si urmeaza structura observ + analizez, construiesc + prezint
reflectata corespunzator la nivelul demersuluil didactic:

- demersul educational axat pe observare si analiza urmareste, pe de o parte,
explorarea mediului construit si dobandirea de catre elevi a unor achizitii,
Thdeosebi prin experienta directa (vizite, excursii, activitati Tn aer liber,
prezentari vizuale), iar, pe de alta parte, reflectia critica asupra mediului
construit din localitatea Tn care traiesc;

- demersul educational axat pe constructie Si prezentare urmareste, pe de o
parte, punerea Tn practica a achizitiilor dobandite anterior de elevi, exersarea de
catre elevi a lucrului Tn echipa pentru realizarea proiectului individual si a celui
comun, iar, pe de alta parte, prezentarea acestora.

Tn primul semestru, fiecare elev este inplicat Tntr-un proiect individual ("Casa
mea'/"Casa omuletului de jucarie™). Tn cel deal doilea semestru, proiectul devine
colectiv, casutele realizate individual formand o comunitate (“'Comunitatea noastra').

Prin intermediul activitatilor Tn care sunt implicati, elevii Tsi pot dezvolta:
aptitudinile de observatie, precum sSi capacitatea de analiza critica a mediului
construit din localitatea Tn care traiesc; cultura vizuala; abilitati de lucru Tn
echipa (prin stabilirea de roluri si asumarea de responsabilitati, prin exersarea
comunicarii, negocierii, cooperarii); abilitati practice de bricolaj, de exprinare
prin desen si colaj; capacitatea de prezentare a proiectului realizat; creativitatea;
spiritul civic.

Proiectarea activitatii didactice

Proiectarea demersului didactic pentru o unitate de Tnvatare Tncepe cu lectura
personalizata a programei scolare. Lectura se realizeaza Tn succesiunea urmatoare: de
la competente generale la competente specifice, la continuturi, de la acestea din
urma la activitati de Tnvatare. Este Important sa raspundem succesiv la urmatoarele
Tntrebari:

e Tn ce scop voi face? (identificarea competentelor specifice de format Tn cadrul
unel activitati didactice)
Ce continuturi voi folosi? (selectarea continuturilor)
Cum voi face? (stabilirea activitatilor de Tnvatare)
Cu ce voi face? (i1dentificarea resursel or necesare, a material el or didactice)
Cat s-a realizat? (stabilirea modalitatilor de evaluare)



Exemplificand, proiectarea demersului didactic pentru o unitate de Tnvatare
implica urmatoarele raspunsuri la Tntrebarile formulate:

e In ce scop voi face? - poate fi vizatd competenta 3.3. Proiectarea unei
comunitati Tn care Tsi doresc sa traiasca

e Ce continuturi voi folosi? - sunt selectate, de exemplu, continuturile:
Alcatuirea unei localitati sau Specificul si memoria unui loc

e Cum voi face? - pentru exemplul considerat pot fi alese 3 dintre activitatile
de Tnvatare propuse de programa scolara: explorarea mediului construit al comunitatii
locale, Tn vederea realizarii propriului proiect privind comunitatea Tn care doresc
sa traiasca; discutii referitoare la proiectarea comunitatii Tn care vor sa traiasca;
realizarea machetei proiectului comun al clasei ('Comunitatea noastra'™)

e Cu ce voi face? - pot fi, de exenplu, seturi de inmagini (in format ppt),
fotografii realizate de elevi; resurse de tinp: 3 ore; forne de organi zare a cl ase
de elevi: in perechi, pe grupe

e Cat s-a realizat? - pentru exenplul considerat se pot eval ua produsel e
(machetel e) realizate de el evi

Tn proiectarea activitatilor didactice se recomanda valorificarea experientelor
dobandite de elevi atat Tn contextul Tnvatarii formale, din clasa, cat si Tn contexte
non-- si informale. Un exemplu Tn acest sens este activitatea mixta, care Tmbina
activitatile din curriculum cu cele extracurriculare, folosindu-le pe acestea din
urma ca sprijin pentru dobandirea de catre elevi a unor achizitii complexe, Tn
contexte ale vietii reale. Astfel, se pot sustine motivatia si interesul elevilor,
poate creste atractivitatea Tnvatarii si se poate accentua Tn mod firesc dimensiunea
integrata a cunoasterii. Este necesar ca exemplul de activitate inclus Tn sectiunea
de Sugestii metodologice sa fie valorificat ca tip de demers: implicarea activa a
elevilor, cu roluri si sarcini, discutarea permanenta a impresiilor copiilor,
stinmul area creativitatii, includerea parintilor Tn anumite sarcini, valorificarea
observatiilor elevilor Tn cadrul unor prezentari, Tncurajarea reflectiei.

Eval uar ea

La disciplina optionala "De-a arhitectura. Educatie pentru arhitectura si mediu
construit', accentul este pus pe evaluarea formativa, Importanta atat pentru cadrul
didactic, cat si pentru elev. Pentru cadrul didactic, evaluarea este utila din
perspectiva efectelor reglatoare pe care le are pentru activitatea didactica
desfasurata cu elevii: arata eficienta activitatilor de Tnvatare desfasurate, ofera
repere pentru proiectarea, Th continuare, a activitatii didactice si pentru
realizarea unui proces de Tnvatare de calitate. Pentru elev, evaluarea contribuie la
valorizarea progresului obtinut, la Tncurajare si motivare Tn raport cu activitatile
pe care urmeaza sa le realizeze. La disciplina optionala "De-a arhitectura. Educatie
pentru arhitectura si mediu construit” sunt recomandate cu prioritate metode ca:
observarea sistematica a comportamentului elevilor (cu accent pe conportanentel e de
observare, analiza critica, lucru Tn echipa, creare de machete, comunicare Tn
public), finalizarea si prezentarea proiectului claseil si autoevaluarea elevilor.

Pe parcursul derularii activitatilor, cadrele didactice discuta cu elevii despre
modul de derulare a activitatilor, Tncurajandu-i pe elevi sa Tsi exprime parerile cu
privire la achizitiile dobandite, la relevanta demersului Tntreprins, la temele de
interes etc.

Procesul de eval uare va pune accent pe recunoasterea experientelor de Tnvatare si
a competentelor dobandite de catre copii Tn contexte nonformale sau informale. Tn
Thtreaga activitate de Tnvatare si evaluare va fi urmarit, Tncurajat si valorizat
progresul Tnregistrat de fiecare copil in raport cu el Tnsusi pe parcursul dobandirii
competentelor prevazute de programa scolara.



Exemplu de activitate mixta (curricular si extracurricular)

*T*

Ce urmarim?
Cum procedam?

Competente specifice

2-4 saptamani.

Activitatile sunt prezentate Tn ordine cronologica si au loc pe parcursul a

Se recomanda proiectarea Tn maniera integrata: geografie + matematica +
stiintele naturii + limba romdna + educatie civica

1.1., 1.2,
2.1.

Vizita pentru explorarea unei zone din apropierea scolii, doua
portiuni de strazi, daca este posibil, cu cladiri diferite ca
dimensiuni

Se va cauta ca dimensiunea din realitate a zonei alese sa
corespunda cu dimensiunea viitoarei machete a proiectului
colectiv. De exemplu, daca macheta va avea 100 x 210 cm, la
scara 1:30, scara omuletului Lego (4 cm) va fi o zona de
aproximativ 33 m x 70 m. Trebuile precizat acest lucru
elevilor. Ei trebuie sa faca conexiunea Tntre dimensiunile
reale ale mediului construit si cele micsorate la scara
macheteil lor si sa foloseasca o metoda simpla de apreciere a
dimensiunilor cladirilor si strazilor. De aceea vor masura
tinandu- se de mana (comparand prin numarul de copii), pentru a
putea aprecia apoi Tn proiect dimensiunile caselor si
strazilor prin numarul de omuleti (Lego) care Tncap
Organizare:

Pentru primul exercitiu elevii se Tmpart Tn 3 echipe care vor
explora anumite aspecte. Fiecare echipa (7-10 elevi) Tsi va
alege un reporter si un fotograf, cel care va nota Tn fisa
vizitei exploratorii si va marca traseul si reperele pe harta
si cel care va face fotografii. Elevul reporter al fiecarei
echipe va primi o harta cu zona de explorat, pe care va marca
traseul si cladirile fotografiate.

2.1., 2.2.

Echipa 1 are misiunea de a cauta cea mai mare cladire din zona
si va face cu aceasta doua fotografii din acelasi loc, prima
cu tot grupul langa ea, a doua cu o singura persoana. Va face
apoi aceleasi 2 tipuri de fotografii langa o cladire care are
dimensiunile medii ale zonei.

Echipa 2 va cauta cea mai mica cladire din zona, Ti va face
doua fotografii din acelasi loc, prima cu tot grupul, a doua
Cu o sihgura persoana. Va face apoi aceleasi 2 tipuri de
fotografii langa o cladire care are dimensiunile medii ale
zonel.

Echipa 3 va fotografia 2 strazi de dimensiuni diferite, o
strada mica (va face cu aceasta doua fotografii din acelasi
loc, prima cu tot grupul langa ea, a doua cu o singura
persoana) si o strada mai mare (aceleasi tipuri de fotografii)




2.1, 1.1. - Pentru cele 2 exemple, echipa 1 si echipa 2 Tncearca sa
masoare dimensiunile Tn plan tinandu- se de mana. De cati copii
e nevoie pentru a masura fatada la strada? Pot aprecia
Tnaltimile? Cum? Elevii noteaza Tn fisa de observatie a
grupului.

Ce observa, ce probleme Tntampina? Noteaza observatiile.

1.1., 2.1. Fiecare grup va nota Tn foala de observatie ce percepe dupa
modelul:
Ce vedem? Ce auzim? Ce simtim? Ce mirosim? Cum interactionam
cu oamenii?:
1. ce simtim de foarte departe? > 100 m (de exemplu, 150 m):
- vedem/putem identifica: siluetele cladirilor unde se afla
colegii nostri;
- auzim: nu putem sa Ti auzim pe colegii nostri sSi nici
zgomotele locului unde sunt;
- contact social: distingem siluetele de oameni, nu stim cine
sunt.
2. ce simtim de departe 100 m-35 m (de exenplu: 50 m:
- vedem/putem identifica: volumele cladirilor, observam
culorile generale, alternanta plin/gol a fatadelor si lumina/
umbra locului unde se afla colegil nostri;
- auzim: putem sa Ti auzim daca tipa la noi;
- contact social: distingemsiluetele oamenilor, putem sa Ti
identificam pe colegi.
3. ce simtim de aproape (35 m-5 m (de exenplu: 15 nm):
- vedem: distingem nuantele culorilor si detaliile cladirilor
(usi, ferestre, balcoane, decoratii mari etc.), iIntuim
materialele din care sunt facute;
- auzim: zgomotele specifice locului, fara a le putea
identifica exact decat pe cele puternice, putem sa Ti auzim
daca striga la noi;
- contact social: Ti recunoastem pe colegi, le putem face
semne.
4. ce simtim de foarte aproape < 7 m:
- vedem: detalii si decoratii marunte (apropiate de scara
noastra), identificam texturil e;
- auzim: o conversatie, muzica, zgomotele locului le putem
identifica;
- mrosim mrosurile specifice locului le putemidentifica,;
- simtim: temperatura locului unde se afla ei (datorata
umbrei, soarelui, vantului);
- contact social: putem vorbi cu colegii nostri.
5. ce simtim si cand putem atinge:
simtim: texturile materialelor, temperatura lor.

2.1., 2.2. Pentru activitatea urmatoare membrii fiecarui grup organizeaza

fotografiile, comenteaza datele culese si realizeaza o sinteza
a observatiilor grupului.

Fiecare grup va desemna o persoana sau mai multe care vor face
0 prezentare a datelor culese.

Se poate da ca tema si sa studieze urmatoarea problema:




Tncercati sa parcurgeti un traseu cu bicicleta si cu masina
(de exemplu, drumul de acasa la scoala sau un alt traseu pe
care Tl pot parcurge Tn timpul liber, Tmpreuna cu parintii).
Ce ati observat din traseu mergadnd cu bicicleta? Ce nu ati
observat? Dar ce ati observat cand ati mers cu masina Si ce
nu ati observat?

Aceasta se poate ilustra cu text, desene, fotografii sau se
pot purta discutii orale Tn cadrul jocului de grup din ora
urmatoare.

Echipele 1 si 2 prezinta fotografiile si observatiile
referitoare la dimensiunile cladirilor, observa daca ambele
grupuri au gasit aceeasi cladire de dimensiuni medii, daca nu,
de ce?

Echipa 3 prezinta fotografiile si observatiile referitoare la
dimensiunile strazilor. Discutii ghidate, folosind diverse
criterii de analiza a cladirilor si a spatiului urban:

e Se potriveau cladirile mari/mici cu dimensiunile strazilor?
e Cand vi se par mai mari sau mai mici cladirile/strazile: Tn
fotografiile cu un grup de oameni sau Tn cele cu unul singur?
e Cum v-ati simtit langa..., dar langa..., v-a inpresionat
ceva, unde v-ati simtit mai bine, pentru cine e potrivita acea
constructie/strada, era potrivita pentru un grup mare de
oameni sau mic etc.?

1.2., 2.2.

Joc de grup, discutii ghidate:

Prima echipa va povesti cum a vazut, auzit si simtit traseul
mergand pe jos. A doua, daca ar fi mers cu bicicleta, iar a
treia, daca ar fi mers cu masina.

Cat de repede s-a derulat filmul, ce simturi nu au folosit, cu
ce impresie au ramas, puteau comunica cu oamenii de pe strada?

2.2., 3.2.

Studii de caz

Echipele prezinta colegilor potrivit fisei de observare
principalele caracteristici ale traseului sau cladirilor
fotografiate. Prezentare de imagini (in format ppt) Tnsotite
de explicatii. Discutii ghidate pe marginea imaginilor: Ce ne
sugereaza, de ce au aceste dimensiuni? Elevii formuleaza
aprecieri cu privire la marimea cladirilor si la impactul
asupra comunicarii dintre oameni.

1.1., 1.2.

Joc, activitate Tn perechi

Zona pe care am explorat-o are dinmensiunile aproximtiv egale
cu cele ale viitoarei noastre machete. Cum facem sa o micsoram
ca sa ajunga la dimensiunea lumii omuletulul Lego pentru care
vom construi casele din proiectul nostru?

- Tsi masoard Tnaltimea cu o sfoard, apoi o Tmpaturesc/o
Tndoaie de 5 ori, notand de fiecare data dimensiunea aflata
pentru: 1:1 (lungimea initiala) 1:2, 1:4, 1:8, 1:16, 1:32. Pot
afla astfel de cate ori trebuie sa se micsoreze ca sa ajunga
la dimensiunea omuletului Lego. (Scara 1:32. Un omulet LEGO =
4 cm, la scara 1:32 Tnseamna 1,28 m, care este Tnaltimea




medie a unuil copil de 9 ani).

- Afla cat Tnseamna un metru Tn lumea omuletului lor. Pot
folosi regula de trei simple (daca o cunosc) sau metoda
intuitiva masurand pe sfoara un metru, apoi Tmpaturind-o de 5
ori ca mai Tnainte (1 m = 3,125 cm, vor aproxima 1 m = 3 cm Si
scara machetei 1:30).

2., 2.1, Tema ca introducere pentru activitatea urmatoare: Dimensiunile
3 mobilei din camera mea si dimensiunile mele

- Verifica daca mobila din camera ta este pe masura ta, o poti
folosi confortabil (de exemplu, fara sa te sul pe un scaun, ca
sa deschizi un dulap). Care obiecte de mobilier mi se
potrivesc si care nu, pe care |le pot folosi confortabil?

De ce? Noteaza.

- Construieste din hartie o rigla de 10 m (1 m = 3 cm) pentru
omuletul Lego, cu care acesta sa Tsi poata masura casa lui.

- Simularea unei comunitati ideale pentru omuletul LEGO
(identificarea principalelor caracteristici ale mediului
construit).
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